Podstawy Matematyki: x4
Poznajemy cyiry 1 liczby, Czes¢ I

Wielu 4-latkow wie juz, Ze wszystkim przedmiotom, ktore probujemy przeliczyc na]ezj/
przypisac odpowiednig cyfre lub liczbe (jeden samochod, dwa samochody) oraz, Ze cyfry rosng
w okreslonym porzga’ku (1-2- 54) Dzieci w tym wieku mogg juz orientowac sig, Ze przy pomocy
liczb okresla sig ilosc. Zauwazajg rowniez, ze liczba przedmiotow zmienia sig, gdy je dokladamy
lub uimujemy. Dzieci z regufy lubig stosowac pojecia liczbowe w swoich grach i zabawach. Oto
kilka sposobow, ktore pomogg dzieciom dowiedziec si¢ czegos wigcej na temat liczb.

X&- Uzywa] okreslen liczbowych.

Wyjasénij dzieciom, co oznaczajg pojecia takie, jak: liczbowy, zero, odliczaé, co kt6rgs 11czbe; 1-3-
5), odlicza¢ w d6t, para, catos¢/czes¢, wiele/mato, potowa, odejmowac. Uzywaj tych poje¢ w
obecnosci dzieci.

Zachecaj dzieci do zadawania pytan i udzielania odpowiedzi na pytania zawierajace pojecia
liczbowe i wymagajace zastanowienia sig¢, np.: “Mamy 6 krakersow i troje dzieci. Ile krakersow
kazde z nich dostanie, zeby podziat byt sprawiedliwy?”, “Czy zawsze lepiej jest mie¢ czegos
wigcej, czy czasem lepiej jest miec czego$ mniej?”

X&  Postuguj sie pojeciami liczbowymi na co dzien.

Pokaz dzieciom w klasie, jak odlicza¢ dni pozostajgce do zakonczenia roku szkolnego. Dzieci
moga na zmiane zaznaczaé to na tasmie, przymocowanej poziomo do $ciany, lub na podtodze
wokot klasy, uktadac karty z numerami odpowiadajacymi numerowi kolejnego dnia. Zapytaj
dzieci, czy potrafig przewidziec, jak dtugi bedzie rzad kart w setnym dniu roku szkolnego.
Popros$ dzieci, zeby zastanowity si¢ ile kubeczkow i serwetek potrzebnych bedzie do nakrycia
stolu na drugie $niadanie.

Zachecaj dzieci do glosowania przy rozwigzywaniu r6znych probleméw w klasie, podajac im
wigcej niz tylko dwie mozliwe opcje, np.: “Szescioro dzieci chce zaspiewa¢ “Bingo”, dwoje “Mary
Mack”, a troje w ogole nie chce $piewac”. “To, co zrobimy?”

X&- Proponuj gry, w ktérych trzeba liczyc i postugiwac sie liczbami.

Naucz dzieci gier takich, jak lotto, bingo, dreidel, Hi-Ho-Cherrio, Wojna, Pyramid Solitaire.

Pokaz dzieciom, jak gra¢ w uproszczong wersj¢ Yahtzee, Sorry, Uno i Monopol dla dzieci.

Wyjasnij dzieciom dobranym w male grupy, jak gra¢ w “szukanie ukrytych przedmiotow”:
“Poszukajcie 4 blyszczacych kamykow, 10 kwiatkow mlecza i 8 zotedzi”.

)Q- Niech dzieci poslu%u]a( sie liczbami w swoich “pracach badawczych” i r6znych

zadanych pracach

lasowych.

Pom6z dzieciom ulozyC proste kwestionariusze z pytaniami do zadania kolegom z klasy i
czlonkom rodziny, np.: “Jakiego koloru sa twoje oczy?”, “Ile jest pestek w jabtku?”

Popros dzieci, aby duzy zbiér przedmiotow (np. nasiona dyni) podzielity na mniejsze podzbiory
zawierajace np. po 10 pestek, a nastgpnie policzyly je, odliczajac co dziesieC.

)} Proponuj dzieciom zajgcia, podczas ktorych trzeba postugiwac sie liczbami.

Zachecaj dzieci, aby przy rozwigzywaniu zadan z zastosowaniem prostych dziatan dodawania i
odejmowania postugiwaly sie elementami takimi, jak: klocki, plastikowe zwierzatka, monety,
itd.

Czytaj dzieciom ksigzeczki, w ktorych wystepuja numery, liczenie oraz takie, ktére wyjasniaja
roznice migdzy caloscig a czgscia.

Zachecaj dzieci do wymysSlania ich wlasnych gier z udzialem kostki do gry lub baczkow.
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