Fizyka na placu zabaw: kre¢ siel x4

Wielu przedszkolakdow lubi bawi€ sie z przedmiotami, ktore sie turlajg. Czynnosci zwigzane

z turlaniem mogg by¢ okazjg do poznawania zasad nauk scistych i inzynieril. Dzieci mogq
przesledzi¢ przedmioty turlajgce sie po pochylniach takich, jak zjezdzalnie, rampy, tuby, zbocza
gorek na placu zabaw lub w parku. Wykonujgc to, mogq osiggngc poziom zgodny z roznymi
wskaznikami rozwojowymi wyznaczonymi przez lllinois Early Learning and Development
Benchmarks 11.A.ECc, 11.A.ECd, 11.A.ECq, 12.D.ECa i 12.D.ECb.

)# Pozwdl dzieciom bawié sie na zewnatrz turlajgcymi sie przedmiotami.

e Zaoferuj szereg przedmiotéw, ktére turlajg sie. Sprobuj rézne pitki, tuby, kota, dyski,
kulki szklane i mate zabawki na kétkach. Wigcz niektére obiekty przyrody, jak szyszki,
zoledzie, kamyczki.

e Zaproponuj turlanie przedmiotéw w dét po pagdrkach, zjezdzalniach (wlaczajac tuby)

i rampach na placu zabaw i w parku. Zadawaj prowokacyjne pytania takie, jak ,,Czy
myslisz, ze pitka zatrzyma sie na dole pagérka czy bedzie turlac¢ si¢ dalej?”,,,Co twoim
zdaniem spadnie pierwsze—-zoladz spuszczony z géry zjezdzalni czy zoladz, ktéry stoczy
sie ze zjezdzalni?”

)i Pomoéz dzieciom zmontowac laboratorium fizyczne na wolnym powietrzu.

e Dostarcz czesci do budowania ramp, nasypow i zjezdzalni. Uwzglednij klocki, deski,
dlugie, plastikowe rynny, dlugie tuby, gietki i duze kawalki tektury.

e Zasugeruj kilka eksperymentéw:, ,,Co Tae moze zrobi¢, zeby przekonac sie, czy kulki
szklane potocza sie szybciej po zjezdzalni czy po rampie?”’ ,,Kto chcialby poméc Loli
zobaczy¢, jak daleko te przedmioty potoczg si¢ po wypadnieciu z zjezdzalni?”’

e Popros dzieci, zeby przewidzialy skutki. Na przyklad, ,,Winona trzyma tube na szczycie
rampy. Omar trzyma pitke do pitki noznej. Jesli oni puszczg swoje przedmioty w tym
samym czasie, ktéry—waszym zdaniem-pierwszy sturla sie na doé1?” Popros dzieci o
wyjasnienie swoich przewidywan: ,,Co sklania ci¢ do takiego myslenia?”

)Q' Rozmawiaj z dzieé¢mi o turlaniu.

e Wyjasnij, ze zjezdzalnie, rampy i pagorki sg pochylniami (albo ,,pochylniowymi
platowcami’). Pochylnia jest powierzchnig, ktéra ma jeden koniec wyzszy niz drugi

e Uzyj przedmiotéw i ilustracji ksigzkowych do wyjasnienia takich stéw, jak przechyt,
rownia, klin, stromy, naroznik, stok, pochyly i bieznia.

e Zapytaj dzieci, co zaobserwowaly na temat pochylni. ,,Co jest latwiejsze—turlanie
przedmiotéw na ziemi czy po pochylni?” ,,Jesli chcesz, zeby cos poturlalo si¢ bardzo
szybko, jaki rodzaj pochylni przygotujesz?”

)i Zasugeruj jakies gry opierajace si¢ na turlaniu.
e Pozwdl dzieku sprobowac poturla¢ przedmiot w dét pochylni do drugiego dziecka
stojacego na dole. Lub pozwdl dzieciom ustawi¢ plastikowe kregle to przewrdcenia.
e Zachec¢ dzieci do wyscigu réznymi przedmiotami w dél pochylni. ,,Zobaczmy, co
przekroczy linie mety pierwsze—piltka Mariny czy tuba Kevona.”
e Namow dzieci do zrobienia zabawek na koétkach do turlajgcych wyscigéw lub innych
gier.
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