Zajecia z kodowania dla przedszkolakoéw X

Nauka umiejetnosci wykorzystywanych w kodowaniu komputeréw moze by¢ zabawna,
wciggajgca i odpowiednia dla rozwoju przedszkolakow poprzez zajecia praktyczne. Kodowanie
lub programowanie to sztuka wydawania polecen komputerowi. Mate dzieci mogq uczyc sie
umiejetnosci kodowania poprzez gry, ktore pokazujq, jak wykonywac i wydawac polecenia,
zmieniac kolejnos¢, komunikowac sie i nie tylko.

Cwiczenie 1: Graj w proste gry planszowe

Gry planszowe mogg uczy¢ podstaw rozumienia kodowania. W kodowaniu cztowiek wpisuje
polecenie do komputera, a nastepnie komputer na nie reaguje. Wszystko to jest czescig
komunikacji.

Proste gry planszowe, takie jak zjezdzalnie i drabiny, z figurami i polami na planszy, ktére
gracze muszg przesuwac do przodu lub do tytu, to sSwietny sposéb na ¢wiczenie umiejetnosci
kodowania. Na przyktad dziecko uzyje spinnera i zrozumie, ze polecenie dotyczy przesuniecia
sie o pie¢ pol do przodu. Nauczyciel moze sprawi¢, ze polecenie bedzie bardzo oczywiste dla
matej grupy grajacej w te gre. Moze zapytac grupe: ,Luis wyrzucit,5'. Co to oznacza?”, a grupa
moze odpowiedziec: ,Przesun sie o piec¢ pdl do przodu”. Nauczyciel moze modelowac to za
pierwszym razem, a nastepnie pozwoli¢ dzieciom na samodzielne zmiany.

Przeprowadz gre w matej grupie, zwracajac szczegolng uwage na zachowanie kolejnosci i
wskazujgc graczom ruchome pola.

Cwiczenie 2: Budowanie konstrukgji z klockéw Lego na podstawie instrukgji

Budowanie konstrukgji z klockéw Lego na podstawie zestawu instrukcji moze uczy¢
umiejetnosci kodowania, takich jak podazanie za wskazéwkami i rozwigzywanie problemow.
Daj jednemu lub wiekszej liczbie dzieci zestaw Lego z obrazkowymi instrukcjami krok po
kroku, aby zbudowac ostateczny projekt, na przyktad statek piracki, samochdd lub samolot.
Zacznij od projektu sktadajgcego sie z mniej niz 50-75 elementéw. Pracujac razem lub
niezaleznie, dzieci mogg postepowac zgodnie ze wskazéwkami na papierze, aby wykona¢
swoje zadanie.

Jesli potrzebujg pomocy, mogg poprosi¢ o nig osobe dorostg lub inne dziecko w klasie. Jesli
popetnig btagd, mogg wrdcic i przejrzec instrukcje z osobg dorostg, aby zobaczy¢, gdzie sie
pomylili. Prze$ledzenie swoich krokéw w celu wykrycia bteddw jest kluczowym aspektem
kodowania.

Cwiczenie 3: Uktadanie puzzli
Puzzle moga uczy¢ umiejetnosci kodowania, takich jak rozwigzywanie problemow.

Wybierz puzzle z r6zng liczbg elementéw i poziomami trudnosci dla swojej klasy. Mozesz by¢
zaskoczony, jak dobrze mate dzieci radzg sobie z trudniejszymi puzzlami.

Pozwdél dzieciom na wspdlng lub samodzielng prace nad uktadaniem puzzli w klasie. Na
poczatku dorosli mogg by¢ zmuszeni do modelowania niektérych strategii uktadania puzzli,
takich jak sortowanie elementéw naroznych i krawedziowych oraz grupowanie podobnych
koloréw. Dorosli mogg pokazac dzieciom, jak ostroznie obraca¢ elementy uktadanki, aby
sprawdzi¢, czy dany element zmiesci sie w dostepnym miejscu.

Zapewnij trudne puzzle, ktérych utozenie moze wymagac kilku dni. Poméz dzieciom wyznaczy¢
cel, ile czasu chca poswiecic lub ile elementéw chcg ukonczy¢ kazdego dnia. Prawdziwe
projekty kodowania sg czesto ztozone i muszg by¢ podzielone na etapy, aby mozna je byto
ukonczy¢ w czasie.
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