Kodowanie dla przedszkolakéw X

Nauczyciele chcg dowiedziec sie wiecej o tym, jak odpowiednio uczy¢ kodowania mate

dzieci. Podczas gdy przedszkolaki raczej nie bedq spedzac czasu na kodowaniu komputerdw,
mogq rozwija¢ umiejetnosci poprzez zabawne i angazujgce gry praktyczne, ktore przygotujq je
do kodowania, gdy bedq starsze. Sq to tak zwane umiejetnosci przygotowujgce do kodowania.

n' Czym jest kodowanie?

Kodowanie lub programowanie to sposéb, w jaki komunikujemy sie z komputerami.

Kiedy ludzie pisza kod, tworzg zestaw instrukcji do wykorzystania przez komputer. Nauka
kodowania jest w pewnym sensie naukg komunikowania sie z innymi, naukg wydawania

i otrzymywania polecen oraz nauka rozwigzywania problemoéw. Poniewaz kodowanie i
programowanie komputerowe sg tak cenionymi umiejetnosciami w naszym wspotczesnym
spoteczenstwie i na rynku pracy, dzieci uczg sie kodowania w szkotach i w domu, a standardy
informatyki sg zintegrowane z edukacjg K-12. Ponadto dzieci czesto uwazajg kodowanie za
dobrg zabawe i wyzwanie.

)#— Przygotowanie do myslenia obliczeniowego

Myslenie obliczeniowe to nauka rozwigzywania probleméw tak, jak robig to informatycy. Na
szczescie przedszkolaki sg urodzonymi specjalistami od rozwigzywania problemow. Uwielbiajg
probowac nowych aktywnosci edukacyjnych w klasie, zwtaszcza gier! Przedszkolaki mogag

nie mie¢ umiejetnosci motorycznych pozwalajgcych na szybkie korzystanie z klawiatury
komputera, a wiele z nich nie potrafi jeszcze czytac ani pisac. Jednak wiekszo$¢ matych dzieci
moze naby¢ umiejetnosci kodowania poprzez zabawne gry przygotowujgce je do myslenia
obliczeniowego i informatyki, ktére zostang wprowadzone w szkole podstawowej i pdzniej.

)} Aktywnosci sg rozne, ale umiejetnosci takie same

Czynnosci zwigzane z kodowaniem, w ktére angazuja sie przedszkolaki, mogg wygladad
znacznie inaczej niz kodowanie, ktére dorosli lub starsze dzieci wykonujg na komputerach,
ale opierajg sie na tych samych zasadach. Mate dzieci rozwijajg sie, gdy uczg sie uzywajgc
konkretnych, praktycznych materiatéw, a w przypadku kodowania nie ma zadnej réznicy!

)} Praktyczne gry, a nie komputery dla matych dzieci

Umiejetnosci kodowania dla matych dzieci obejmujg nauke poprzez gry, w ktérych
koncentrujg sie na takich pojeciach, jak uktadanie wzordéw (czerwony, czerwony, z6tty,
czerwony, czerwony, z0tty), sekwencjonowanie (co jest pierwsze, co jest drugie i trzecie)

oraz nawigacja (do przodu, do tytu, w lewo lub w prawo). Gry planszowe, puzzle i klocki

Lego to Swietne sposoby na zapewnienie dzieciom kreatywnych doswiadczen budujgcych
umiejetnosci, ktére moga pozniej zosta¢ wykorzystane podczas nauki kodowania
komputerdw. Te praktyczne gry wprowadzajg mate dzieci w koncepcje kodowania w zabawny i
praktyczny sposéb.

)#— Przedszkolaki mogg nauczy¢ sie wielu cennych umiejetnosci kodowania, takich jak:

* Rozwigzywanie problemow: Jak uzy¢ tego kontrolera, aby przesungc¢ robota po podtodze?

« Swiadomos¢ przestrzenna: Jak moge obréci¢ ten element uktadanki, aby pasowat?

* Woczesne czytanie i stownictwo: Jak moge opisac wzor, ktéry widze?

« Zwracanie sie do rowiesnikow i inne umiejetnosci spoteczne: Jak moge cierpliwie czekac na
swojg kolej?
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